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Considerata una delle otto competenze chiave per I'apprendimento permanente
(Raccomandazioni del Consiglio Europeo 2006 e successiva revisione 2018), la
competenza digitale viene definita come la capacita di utilizzare con dimestichezza e
spirito critico le tecnologie della societa dell’'informazione. Implementare tale
competenza appare sempre piu centrale per la promozione di una cittadinanza
attiva econsapevole, come attestano anche gli orientamenti della normativa scolastica
in ambito nazionale.

Nella progettazione di esperienze di apprendimento, la competenza digitale si
inseriscetrasversalmente e coinvolge tutte le discipline, in tutti gli ordini di scuola, nella
logica diuncurricolo verticale.

Non essendoci ancora, a livello nazionale, una cornice di riferimento che orienti
nellaprogettazione di curricoli digitali e nello sviluppo di un quadro di descrittori e di
livelliattesi, il documento che sembra al momento consentire una descrizione
dettagliata econdivisa delle competenze digitali € il Quadro comune di riferimento
europeo per le competenze digitali (Digcomp). E a questo documento che ci si & riferiti
per |'elaborazione del Curricolo Digitale dell’lstituto Comprensivo Pio Fed.i.



AREE DI COMPETENZA

Il framework DigComp si articola in 5 aree di competenza.

AREA1: Alfabetizzazione su informazione e dati
AREA2: Comunicazione e Collaborazione

ARE A3: Creazione di Contenuti Digitali

AREAA4: Sicurezza

AREAS5: Problem Solving

Aree di competenza



Per ciascuna Area di Competenza sono state definite delle competenze specifiche di seguito
riportate

AREA1: Alfabetizzazione su informazione e dati
1.1 Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti digitali
1.2 Valutare dati, informazioni e contenuti digitali
1.3 Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

AREA2: Comunicazione e Collaborazione
2.1 Interagire attraverso le tecnologie digitali
2.2 Condividere informazioni attraverso le tecnologie digitali
2.3 Esercitare la cittadinanza attraverso le tecnologie digitali
2.4 Collaborare attraverso le tecnologie digitali
2.5 Netiquette
2.6 Gestire I'identita digitale

AREA3: Creazione di Contenuti Digitali
3.1 Sviluppare contenuti digitali
3.2 Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.3 Copyrighte licenze
3.4 Programmazione

AREAA4: Sicurezza
4.1 Proteggere i dispositivi
4.2 Proteggere i dati personali e la privacy
4.3 Proteggere la salute e il benessere
4.4 Proteggerel’ambiente

AREAD5: Problem Solving
5.1 Risolvere problemi tecnici
5.2 Individuare fabbisogni e risposte tecnologiche
5.3 Utilizzare in modo creativo le tecnologie digitali
5.4 Individuare divari di competenze digitali



STRUTTURA

Il curriculo, cosi come immaginato, non & uno strumento rigido, ma vuole essere
piuttosto unostrumento di riflessione e di ispirazione sia per i docenti piu a proprio agio
con le tecnologie digitali che per quelli che intendono approcciarsi con interesse
all’argomento.

E necessario riflettere che lo strumento digitale non & soltanto la mera trasposizione
con strumenti nuovi di una didattica antica, fatta solo di travaso di saperi e dove il centro
del processo didattico e il docente. Didattica digitale vuol dire rendere protagonisti i
ragazzi nella costruzione di un loro proprio sapere grazie agli strumenti che noi stessi
mettiamo a loro disposizione.

Ed e per questo che nel documento sono riportati strumenti, esempi e link di riferimento
per il raggiungimento degli obiettivi.

Per questo anno scolastico, in applicazione del Piano Scuola 4.0, il curricolo digitale
verra introdotto nelle classi quinte della scuola primaria, in continuita con la scuola
secondaria di primo grado, per poi essere ampliato, negli anni successivi, alle altre classi
della scuola primaria.



TRAGUARDI DI COMPETENZA

TRAGUARDI DI COMPETENZA AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

AREA1-ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONE E DATI

A livello base, in autonomia o con un supporto adeguato, laddove necessario, so:

esprimere le mie necessita di ricerca diinformazioni;

trovare dati, informazioni e contenuti attraverso una semplice ricerca in ambienti digitali,
offline e online;

usare terminologia specifica base;

comprendere come le informazioni vengono archiviate su diversi dispositivi/servizi;
organizzare, archiviare, recuperare dati, informazioni e contenuti negli ambienti digitali;
individuare la procedura per salvare undocumento in una cartella nominata;

avviare la procedura per stampare un documento.







Per entrare nella parte pratica del curriculo digiltale utilizzare i seguenti link
https://crealatuaimprontadigitale.it/livello/

(attraverso questo link si arriva alla pagina generale dove sono raggruppati i livelli dalla scuola dell’Infanzia
fino alla secondaria di secondo grado)

Ogni insegnate accede al suo grado di scuola.



https://crealatuaimprontadigitale.it/livello/
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-1.1-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-1.2-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-1.3-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-2.1-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-2.2-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-2.4-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-2.5-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-2.6-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-3.1-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-3.2-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-4.1-tabella-infanzia.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-4.3-tabella-infanzia-1.pdf
https://crealatuaimprontadigitale.it/wp-content/uploads/2021/12/Area-4.4-tabella-infanzia.pdf

TRAGUARDI DI COMPETENZA AL TERMINE DELLA
SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

AREA1- ALFABETIZZAZIONESU INFORMAZIONEEDATI

A livello base, in autonomia, e risolvendo semplici problemi, sono in grado di:

e avere chiare le mie necessita di ricerca di informazioni
e organizzare autonomamente ricerche di dati, informazioni e contenuti in ambienti digitali
e descrivere ad altri come accedere ai dati ottenuti tramite ricerca, informazioni e
contenuti e navigare al loro interno
e organizzare informazioni, dati e contenuti affinché possano essere facilmente
archiviati e recuperati in ambienti strutturati (archivi,cartelle...)
e eseguire 'analisi, il confronto I'interpretazione, la valutazione di fonti di dati,

informazionie contenuti digitali




(Unaprecisazionecromatica: i colorisonoconformiaquelliutilizzatineldocumentoDIGICOMP)




	AREEDICOMPETENZA
	STRUTTURA
	TRAGUARDIDICOMPETENZA
	Area 1: Informazione e data literacy
	Area 2: Comunicazione e collaborazione
	Area 3: Creazione di contenuti digitali
	Area 4: Sicurezza




